Bedienungsanleitung CL 402

Das CL 402 ist ein 24-Kanal Lichtmischpult. Es kann sowoh! manuell als auch programmgesteuert
betrieben werden. Durch die 2 Faderbanke kann im manuelien Betrieb zwischen 2 Presets iibergeblendet

werden.
Fiir Diskotheken und Livemusiker eignet sich besonders der Chaserbetrieb. Die Weiterschaltung zum

nachsten Schritt kann hier zeitgesteuert oder iiber ein externes Trigger-Signal (Musikquelle) gesteuert

werden.
Fiir den Bithneneinsatz bei Bands steht ein optionaler FuBschalter zur Verfligung, mit dem alle
wesentlichen Funktionen gesteuert werden konnen. In der Midi Betriebsart kann das CL 402 Sender und

Empfinger sein.
Die Ausgangssignale stehen zls 0 bis 10 V Ausginge und als DMX 512 Signale zur Verfugung.

Durch eine eingebaute Lithiumbatterie ( CR 2032 ) bleiben die Speicherinhalte nach dem Ausschalten
erhalten.

TECHNISCHE DATEN

Analog Ausgénge: 0-10V  4Stick 8-pol Renk DIN Buchse
Socapex 37 pol.(Option)
Digitalausgang: DMX 512 5 po! XLR female
Midt IN/OUT/TRU : 3 Stiick 5 pol DIN Buchse
MIC und LINE Input: 6,3mm Klinkenbuchse
Netzspannung : 110/220V intern umschaltbar, werkseitig auf 220V eingestellt.
Sicherung : 2 Stick 125mAT
Abmessungen: 691 x 435 x120 mm

Gewicht: 6,30 kg
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Montagehinweis: '
Das AnschluBgehause des Pultes kann nach Losen cer 4 Befestigungsschrauben um 180°
gedreht werden. Die AnschluBleitungen gehen dann nach vorne ab, bei Tischeinbau kann

dies vorteilhaft sein .

Bedienelemente
2 x 24 Schieberegler, Bank A (obere Bank) und Bank B (untere Bank) genannt, die jeweils einem
Ausgangskanal d.h. einem Dimmer Pack, Kanal oder einer Lampe zugeordnet sind, befinden sich auf der

linken Seite der Frontplatte.

Die LED's oberhalb der Schieberegler zeigen den Helligkeitswert des jeweiligen Kanals an. Mit den Flash-
Tasten unterhalb der Schieberegler lassen sich einzelne Kanile bzw Presets von Bank B unabhingig von
der Einstellung der Fader, auf volle Helligkeit bringen.

Dic Flashtasten unterhalb der Schieberegler CHASER, BANK A MASTER und BANK B MASTER

bringen diese auf Masterhelligkeit.

Der Schlisselschalter neben dem Netzschalter spertt in der Stellung Lock die Programmierung von Chaser
und Presets sowie die Parametrierfunktion fiir Midi. D.h. erstellte Programme oder eingegebenen Midi
Parameter konnen ohne Schliissel nicht verdndert werden,

Allen anderen Schiebereglern ibergeordnet ist der Grand Master rechts unten, der die Gesamthelligkeit
d.h. das Gesamtausgangssignal des Pultes regelt.

Unterhalb dieses Schiebereglers befindet sich die Blackout-Taste. Durch Driicken dieser Taste werden alle
Ausgangssignale abgeschaltet. Zur Kontrolle blinkt die Led am Blackout-Taster wihrend dieser Zeit.
Durch nochmaliges Betatigen des Tasters kehrt das Gerat in seine urspringliche Funktion zuriick oder
kann wiahrend des Blackouts neu eingestellt werden.

Auf die iibrigen Bedienelemente wird bei der Beschreibung der einzelnen Betriebsarten néher eingegangen.

1.0 Manuelie Bedienung Bank A / B Betrieb
Diese Betriebsart empfiehlt sich um die Grundfunktionen des Gerites kennen zu lernen.

- Driicken Sie die Taste Man/Pres. Das Display Preset und Page erlischt.

- Stellen Sie mit den Schiebereglern Bank A ein belisbiges Lichtbild ein und geben es durch
Hochziehen der Regler Bank A Master und Grand Master an das Dimmer Pack bzw.
die Scheinwerfer.

_ Nun stellen Sie auf Bank B ein anderes Lichtbild ein und blenden durch Hochziehen des
Reglers Bank B Master und gleichzeitiges Herabzichen des Reglers Bank A Master um,

- Die beiden Bilder gehen ineinander Gber.

Dieser Vorgang des Uberblendens kann von der Autofade-Automatik fibernommen werden, die
Uberblendung in einer von lhnen vorgegebenen Zeit durchfdhrt,
Drehen Sie den Regler Fade aus der Stellung Off auf eine gewiinschte Uberblendzeit zwischen einer und
? zehn Selunden. Die eingestellte Uberblendzeit wird im Display Preset in Sekunden angezeigt In der Page
Anzeige erscheint A fiir Autofadebetrieb.Die LED neben dem Fade Regler leuchtet zur Kontrolle.
, Zichen Sie den Schieberegler Bank A Master hoch, das eingestellte Lichtbild von Bank A wird mit der
| Autofade - Zeit eingeblendet. Solange ein Autofade-Vorgang liuft blinkt die Autofade-Led.
Ebenso wird ein Uberblenden durch Herunterziehen des Reglers Bank A Master und Heraufziehen des
Reglers Bank B Master gestartet. Zur Kontrolle blinkt wéhrend eines Autofade-Vorgangs die LED.
Ebenso funktioniert ein iiberblenden zwischen Bark B und Bank A.
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2.0 Preset-Betrieb
Als Preset wird eine Zusammenfassung von Einzelkanilen zu einem Szenenbild bezeichnet.

Die Umschaltung erfolgt mit der Taste Man/Pres, das Display Preset und Page zeigt

die zuletzt angewdhlte Einstellung.

In dieser Betriebsart dienen die Schieberegler von Bank B zum Abrufen der abgespeicherten
Presets. Die Schieberegler der Bank A bleiben zum Abruf von Einzelkanilen erhalten. Die Flash-Tasten
sind jetzt den jeweiligen Presets von Bank B zugeordnet.

Das CL 402 bietet die Moglichkeit 240 Szenen als Preset abzuspeichern. Der Presetspeicher

gliedert sich wie folgt:

- auf 10 Pages (Seiten) von Page O bis Page 9 konnen jeweils 24 Presets abgespeichert
werden.

Beispiel: Programmieren der ersten Presets

Mit den Tasten Page up oder Page down die Page 0 anwihlen, mit den Tasten Preset up
oder Preset down Preset 01 anwihlen. Das gewiinschte Licht mit Bank A einstellen und mit
Taste Save abspeichern. Das Display Preset blinkt einmal zur Signalisierung, daf3 eine
Speicherung stattgefunden hat und schaltet weiter in das nichste zu programmierende Preset.

Es WIRD IMMER DAS LICHTBILD ABGESPEICHERT, DAS MOMENTAN AUF DER BUHNE SICHTBAR IST.
DADURCH KONNEN AUCH KOMBINATIONEN VON AUF DER BANK A EINGESTELLTEN PRESETS UND
AUF BANK B ZUSATZLICH EINGESTELLTEN EINZELKANALEN ALS NEUES PRESET ABGESPEICHERT

WERDEN.

Beispiel:

Das wie zuvor beschrieben programmierte Preset 01 auf Page 0 wird mit Schieberegler Chl
von Bank B eingeblendet und zwel zusitzliche Kanile z. B. ChS und Ché werden auf Bank
A hochgezogen. Dieses Gesamtbild wird nun durch Anwahlen von Preset 02 (mit der Taste
Preset Up) und driicken der Taste Save auf Preset 02 abgespeichert.

ACHTUNG:
BEI EINER PRESETABSPEICHERUNG WAHREND CHASER ODER MIDI AKTIVIERT SIND, WERDEN

AUCH DEREN AM AUSGANG ANKOMMENDE LICHTBILDER MIT ABGESPEICHERT.

Aufrufen von Presets
Ein zuvor gespeichertes Preset wird durch Hochziehen des entsprechenden Schiebereglers auf

BANK B bei hochgezogenemn BANK B MASTER eingeblendet.

Beispiel:

Die 24 Presets in PAGE 0 sind alle progammiert und kommen nacheinander als Szenen eines
Theaterstickes zum Einsatz. Die nachsten Presets sind auf der PAGE 1 abgespeichert.

Es muB nun mit PAGE UP die Anzeige PAGE auf 1 erhdht werden.

Ist beim Wechseln der PAGE noch ein Preset in BANK B aktiv, so bleibt dieser solange der alten Page
zugeordnet, bis der zugehorige Fader auf "0" heruntergezogen wird.



4 linin

2.1.Abrufen von Presets mit der Taste Bump

Diese Méglichkeit ist besonders dann interessant,wenn eine festgelegte Abfolge von Presets
durch Tastendruck abgerufen werden soll. Erstellen Sie hierzu aus den gewiinschten Presets
ein Chaserprogramm wie unter 3.0 beschrieben, in dem die einzelnen Presets in der
gewiinschten Rethenfolge enthalten sind.

Zum Abrufen der Presets stellen Sie das Poti Speed in Steltung OFF und driicken sie die
Taste Intern. Die Weiterschaltung von Preset zu Preset kann nun mit der Taste Bump am
Pult oder tber Bump am Fusschalter vorgenommen werden.

Durch Driicken der Taste Soft und Einstellen am Regler Fade kann von einem harten
Ubergang der Lichtbilder zu einem weichen Uberblenden umgeschaltet werden.

(siehe auch 3.1.4.)

3.0 Chaser programmieren

Im CL 402 lassen sich 34 Lauflichtprogramme (hier Chaser genannt) mit jeweils 24

Schritten programmieren. Wihlen Sie zunichst die Programm-Nummer. des zu programmierenden
Chasers (hier die 01) mit den Tasten Chaser Up oder Down.

Ein hier eventuell vorhandenes Programm kann auch geloscht werden. (Siche Abschnitt 3.3
Loschen / Einfligen von Chaser - Programmen)

Zum programmieren eines Chasers driicken Sie die Taste Edit. Das Display Chaser zeigt den
ersten Lauflichtschritt mit 01. und blinkt zur Anzeige des Edit-Betriebs. Der Dezimalpunkt im
Display CHASER zeigt Ihnen daf3 Sie einen Lauflichtschritt editieren.

Nun das gewiinschten Lichtbild mit den Schiebereglern von BANK A, oder einem Preset aus
BANK B einstellen.

Zum Abspeichern die Taste Chaser Insert driicken. Das Display Chaser zéhlt nun die
einzelnen Lauflichtschritte mit und wird nach jeder Programmierung mit Insert um eins
erhoht. Ist die gewiinschte Anzahl von Schritten programmiert, kann der Vorgang durch
nochmaliges Driicken der Taste Chaser Edit abgeschlossen werden.

Bei Erreichen der maximalen Schrittzahl (24) wird der Edit-Betrieb automatisch beendet.

Das nichste Chaserprogramm kann nun durch driicken der Taste Chaser Up (es erscheint nun
Chaser 02 im Display), oder Chaser Down zur Programmierung aufgerufen werden,

Das Programmieren eines Lauflichtes bei aktiviertem Chaser ist nicht méglich.

3.1. Starten von Chaserprogrammen

Das gewiinschte Chaserprogramm im Display Chaser mit den Tasten Chaser Up oder Down
anwihlen, die gewiinschte Trigger-Quelle Intern, Extern oder Midi Clk anwihlen.

Durch Hochziehen des Reglers Chaser Master wird das Programm mit der gewlinschten

Helligkeit eingeblendet.

Beim Wechsel von einem Chaser-Programm zu einem Anderen bleibt das laufende Programm solange
aktiv, bis das neu angewihlte Programm durch Driicken der Taste " INTERN / EXTERN " oder

" MIDI CLK " aktiviert wird.

Folaende Moglichkeit zum Abruf und Ablauf eines Chaserprogrammes stehen zur Auswahl:

3.11-Triggerung tber den eingebauten Generator mit der Taste Chaser Intern. Zur Kontrolle
leuchtet tiber der Taste eine LED, Die Geschwindigkeit ist durch das Poti Speed regelbar.
Zur Kontrolle der eingesteliten Geschwindigkeit blinkt eine LED im Takt. Bei Stellung Off
des Poti's ist ein Weiterschalten der Lauflichtschritte durch die Taste Bump mdghch. Die
manuelle Triggerung mit der Taste Bump ist auch bet aktivierter Triggerquelle Extern oder
Midi Clk moglich.
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3.12 -Triggerung mit einem Audio Signal iber die Buchsen Mic oder Line Input. Diese
Triggerquelle wird durch die Taste Chaser Extern angewihlt. Zur Kontrolle leuchtet eine

LED auf. Die Triggerempfindlichkeit kann mit dem MIDI-Parameter 9 zwischen 10 und 30 eingestellt
werden. Hierdurch ist optimale Anpassung an Ihre Signalquelle (Mischpult etc) moglich.

3.13-Triggerung tiber MIDI mit der Taste Chaser Midi Clk. Es ist eine Triggerung bei
jedem 1/8. Takt bis jedem 32. Takt maglich.(siehe Kapitel 4). Fur den MIDI-Note Trigger muf3 ebenfalls

die Funktion Midi-Clk alktiviert werden.

3.14 Mit der Taste SOFT kann in allen Chaserbetriebsarten von einem harten Ubergang der
Chaserschritte zu einem weichen Uberblenden der Schritte umgeschaltet werden.

Die Uberblendzeit kann mit dem Poti FADE eingeste!lt werden. Ein Autofade zwischen BANK A und
BANK B ist in dieser Betriebsart dann nicht moglich. Wird mit dem internen Taktgenerator gearbeitet,
so wird die Autofadezeit relativ (0..100%) eingestelit. Bei allen anderen Triggerarten wird die
Autofadezeit in Sekunden (1.0 bis 9.9) eingestellt.

3.2. Verdndern von Chaserprogrammen
Sollte ein erstelltes Programm nicht Thren Wuinschen entsprechen, ist es moglich, dieses

nachtriglich zu verdndern.

- Wihlen Sie dazu das gewiinschte Programm mit den Tasten Chaser Up oder Down an
und driicken danach die Taste Chaser Edit. Im Display Chaser erscheint blinkend die
Schrittnummer 01..

- Mit den Tasten Chaser Up oder Down gehen Sie nun an den Schritt des Programms, den
Sie verédndern wollen.

Um den Schritt nun auch real auf der Bithne sehen zu kdnnen zichen Sic den Schieberegler

Chaser Master hoch.

- Sie konnen entweder mut der Taste Chaser Delete einen Lauflichtschritt entfernen oder mit

der Taste Chaser Insert einen neuen Schritt einfligen. Zum Einfiigen stellen Sie wie unter
"Chaser programmieren” beschrieben ein Lichtbild ein. Beachten Sie bitte,dal} der Chaser
Master wenn er aktiviert ist, in die Lichtgestaltung des Schrittes mit einbezogen wird.

- Beendet wird der Korrekturvorgang durch nochmaliges Driicken der Taste Chaser Edit.
Ein Editieren eines Chaser-Programms bei aktiviertemn Chaser ist nicht moglich.

3.3. Ldschen von Chaserprogrammen

Ein nicht mehr benstigtes Chaserprogramm kann geldscht werden. Wahlen Sie dazu mit den
Tasten CHASER UP/DOWN das zu I¢schende Programm an und driicken dann die Taste
DELETE. Das Display CHASER blinkt als Bestétigung. Um den Vorgang abzuschlieBen
driicken Sie die Taste EDIT, das Chaser- Programm ist nun geloscht. Die nachfolgenden
Chaserprogramme werden jedoch nicht verschoben.

Wird beim Abrufen der Chaser- Programme ein geldschtes Programm erreicht wird dies durch die
Anzeige "--" im Display Chaser angezeigt.

3.4 Fufischalter (Option)

Mit diesem Fullschalter konnen folgende Geriatefunktionen fernbedient werden:
Einschalten des Chasers INTERN/EXTERN/MIDI CLK durch je einen Taster mit LED.,
BUMP siche 3.1 Taste
CHASER NEXT Mit diesem Taster kénnen die CHASER - Programme nacheinander
abgerufen werden. Leere Programme werden dabei tibersprungen.
BLACKOUT Taste mit LED



4.0 MIDI Betrieb

Der CL402 ist voll MIDI-fihig, d.h. er ist sowohl MIDI-Sender als auch MIDI-Empfanger. Er verfugt
{iber die 3 genormten Buchsen MIDI-IN, MIDI-OUT und MIDI-THRU. Um den MIDI-Betrieb zu
konfigurieren, driicken Sie die MIDI-Taste. Darauthin befinden Sie sich im MIDI-Menu. Zur
Kennze1chnung leuchtet die LED oberhalb der MIDI-Taste. Das MIDI-Menu wird durch nochmaliges
Driicken der MIDI-Taste wieder verlassen.

4.1 Das Einstellen der MIDI-Parameter

Wihlen Sie durch Driicken der PAGE-UP bzw. PAGE-DOWN Taste den gewiinschten MIDI-Parameter
an, In der PAGE-Anzeige wird der MIDI-Parameter angezeigt. Gleichzeitig wird in der PRESET-Anzeige
der Wert des Parameter dargestellt. Durch driicken der PRESET-UP bzw. PRESET-DOWN Taste dndem
Sie den Wert des angewihlten Parameters. Im folgenden werden nun die einzelnen MIDI-Parameter naher

erldutert:

4.2 Der Transmit-Channel (Parameter 0)
Mit diesem Parameter stelien Sie ein, auf welchem MIDI-Kanal der CL402 sendet. Die Anzeige von "--"

bedeutet "Kein Senden”. Bei Kanal 1 bis 16 sendet der CL402 seine MIDI-Nachrichten auf dem
eingestellten MIDI-Kanal. Kanal 1 bewirkt hierbei eine MIDI-Nachricht von X0 hex, Kanal 16 eine

Nachricht von XF hex.

4.3 Der Receive-Channel (Parameter 1)

Soll der CL402 MIDI-Empfinger sein, so muf} zuvor sein Empfangskanal eingestellt werden, Auch hier
bedeutet die Anzeige von "--" "Kein Empfangen", Bei Kanal 1 bis 16 empfingt der CL.402 alle MIDI-
Nachrichten die fiir seinen Kanal bestimmt sind. Kanal 1 reagiert auf X0 hex und Kanal 16 auf XF hex.
Der CL402 kann auch im Omni-Mode betrieben werden. In diesem Falle wird auf allen Kanilen
gleichzeitig empfangen. Wahlen Sie hierzu "O" in der PRESET-Anzeige. Der Omni-Mode ist hinter dem

Kanal 16 angeordnet.

4.4 Der MIDI-Clock-Trigger (Parameter 2)

Der CL402 hat beim Chaser-Betrieb die Moglichkeit tber die MIDI-Clock gesteppt (getriggert) zu
werden. Dies hat den Vorteil, daf die Schrittwechsel beim Chaserbetrieb absolut synchron zum MIDI-
Takt erfolgen, ohne das die einzelnen Kanalwerte iber MIDI gesendet werden miissen. Somit kann ohne
groBen Programmieraufwand ein ansprechendes Lauflicht auf der Buhne erzeugt werden.

Damit der CL402 weil wann er "einen Schritt weitergehen" soll, muf jedoch die Triggeranzah! eingestellt
werden. Ein MIDI-Sequenzer sendet pro Takt 96 MIDI-Clocks. Auflerdem werden die MIDI-Nachrichten
START, CONTINUE und STOP gesendet. Der CL402 zahlt nun die MIDI-Clock Impulse mut und
schaltet bei Erreichen der eingesteliten Triggerzahl den Chaser einen Schritt weiter.

Durch den MIDI-Parameter 2 legen Sie fest, nach wievielen MIDI-Clocks der nachste CHASER-Schritt
angewihlt wird. Die Schritigeschwindigkeit kann von einer Achtel-Note bis zu 32 Takten pro Schritt
eingestellt werden. Hierzu wurde folgende Vorgehensweise festgelegt: In der Preset-Anzeige erscheint die
momentane MIDI-Clock. Die Anzeige hat folgende Bedeutung:

-- Kein MIDI-Clock Trigger

1.8 Trigger bei jedem Achtel (12 MIDI-Clock-Impulse)

1.4  Trigger bei jedem Viertel (24 MIDI-Clock-Impulse)

1.2 Trigger bei jeder halben Note (48 MIDI-Clock-Impulse)
6



1 Trigger bei jedem vollen Takt (96 MIDI-Clock-Impulse)

2 Trigger bei jedem zweiten vollen Takt (192 MIDI-Clock-Impulse)

4 Trigger bei jedem vierten vollen Takt 384 MIDI-Clock-Impulse)
8 Trigger bei jedem achten vollen Takt (768 MIDI-Clock-Impulse)

16 Trigger bei jedem 16. vollen Takt (1536 MIDI-Clock-Impulse)

32 Trigger bei jedem 32. vollen Takt (3072 MIDI-Clock-Impulse)

Zum Aktivieren des MIDI-Triggers im Chaser-Mode driicken Sie die Taste MIDI-CLK: Bei jedem aktiven
Trigger geht die LED oberhalb der MIDI-CLK-Taste kurz aus. Beim MIDI-Clock-Trigger wird die
Empfangskanal-Nummer nicht beriicksichtigt.

4.5 Der MIDI-Note-Trigger (Parameter 3)

Es besteht beim CL402 auch die Moglichkeit einen Chaser mit MIDI-Noten zu Triggern. Dies ist im
Zusammenhang mit einem MIDI-Drum sinnvoll. Hier kann z B. durch die Bassdrum der Chaser getriggert
werden. Mit den PRESET-UP bzw. PRESET-DOWN-Tasten wihlen Sie die gewlinschte NoteNumber
zum Triggern an. Die Anwahl von "--" schaltet den MIDI-Note Trigger aus. Der Bereich fiir die Note-
Number lduft von "01" bis "83". Die Note-Numbers werden dezimal angezeigt. Beachten Sie, dal der
Sendekanal Thres Instrumentes und der Empfangskanal des CL402 ubereinstimmen miissen. Gleichzeitig
muB der MIDI-CLK-Trigger eingeschaltet sein (LED oberhalb der Taste ist eingeschaltet). Bei jedem
Trigger wird diese LED kurz ausgeschaltet.

MIDI-Clock-Trigger und MIDI-Note-Trigger konnen durchaus gleichzeitig betrieben werden. Beachten
Sie aber, daB durch das Einschalten des MIDI-Note-Triggers (NoteNumber ungieich "--", der CL402 die
"NoteOn"-Nachrichten nicht mehr an seine Ausgange gibt.

4.6 System Exclusiv-Daten senden (Parameter 4)

Mit dieser Funktion senden Sie den gesamten Speicherinhalt des CL402 dber die MIDI-Schnittstelle.
Hiermit kénnen Sie z.B. mehrere Speicher-Inhalte auf einem Computer oder Sequencer archivieren. Bel
Anwahl des Parameters 4 erscheinen in der Presetanzeige zwei Striche "--". Dies signalisiert, daB der
CL402 zum Senden bereit ist. Durch driicken der PRESET-SAVE-Taste wird das Senden der Daten
gestartet. Dieser Vorgang dauert ca. 20 Sekunden. Nach dem Ende der Ubertragung erscheint wieder die
".." Anzeige. Zu diesem Zeitpunkt sollte Thr Computer oder Sequencer anzeigen, dal3 er alle Daten
empfangen hat. Der Aufbau der System-Exklusiv-Daten ist unter Punkt 4.9 beschrieber. Wahrend der
Ubertragung von System-Exklusiv-Daten soliten keine weiteren MIDI-Sender aktiv sein, weil dies
erfanrungsgemil zu Problemen fiihrt. Falls der empfangende Computer oder Sequencer nicht die
Moglichkeit hat andere MIDI-Daten aus den System Exklusiv-Daten heraus zu filtern, so driicken sie am
besten vor dem Start der Ubertragung die BLACK-QUT-Taste. Hiermit wird sichergestell:, daf3 der
CL402 nur System-Exklusiv-Daten sendet.

4.7 System Exclusiv-Daten empfangen (Parameter 5)

Damit der CL402 System-Exklusiv-Daten aufnehmen kann, wihlen Sie den Parameter 5 an und dricken
Sie anschlieBend die PRESET-SAVE Taste. Die PRESET-Anzeige dndert sich von "--" in eine leere
Anzeige. Starten Sie nun an Threm Computer/Sequencer das Senden der System-Exklusiv-Daten. Wenn
der CL402 alle Daten fehlerfrei empfangen hat erscheint die "--" Anzeige wieder. Falls ein Datenverlust
oder ein Ubertragungsfehler wihrend der Ubertragung aufgetreten ist, wird dies durch die Anzeige eines
Fehlercode signalisiert. Siehe hierzu Tabelle unter Punkt 6.

Wenn Sie den Empfang gezielt abbrechen wolten, driicken Sie nochmal die PRESET-SAVE-Taste.
Beachten Sie aber, daf3 bereits empfangene Daten schon im Speicher des CL402 abgelegt worden sind.

4.8 Die MIDI-Menu-Parameter 6 bis 8
Diese Meniipunkte sind z.Zt. nicht belegt. Dies wird durch eine leere PRESET-Anzeige signalisiert.



s, |

4.9 Die Triggerempfindlichkeit fiir den externen Trigger (Parameter 9)
Mit diesem Parameter konnen Sie die Empfindlichkeit des externen Triggers optimal auf Thre Musikquelle
anpassen. Der Wertebereich liegt zwischen 10 (empfindlich) und 30 (weniger empfindlich).

4.10 Der Aufbau der System-Exklusiv-Daten
Fiir diejenigen unter Ihnen, die sich niher mit dem Aufbau des CL402 Speicherinhaltes beschaftigen

wollen, wird hier das Datenformat beschrieben:

Nummer (dezimal) | Byte (in Hexnotation) | Bedeutung

i FO Bulk Dump

2 3F Hersteller Kennung

3 10 Software Datenformat Nummer

4 70 Low Byte Anzahl Presets dic folgen

3 01 High Byte Anzahl Presets dic folgen
Zur Berechnung der Anzah! ist das High-Byte mit 128 zu
multiplizieren und das Low Byte zu addieren

18 Anzahl der Kaniile pro Presct
0 Pagenununer des folgenden Prescts

8 0 Presetnummer des folgenden Prescts
Achtung: Dic Zihlung crfolgt hier ab 0. Die Anzeige ziihlt
jedach ab 1!

9.32 PP Page 0 Preset 01 (Ranal 1.24)

33 0 Pagenummer des folgenden Presets

34 1 Presetnummer des folgenden Presets

35..53 PP Page 0 Preset 02 (Kanal 1..24)

6246 pp Preset 24 Page 9 (Kanal 1.. 24)

6247 22 Anzahl Chaser die folgen

6248 i8 Anzahl der Kanile pro Preset

6249 0 Nummer des folgenden Chasers
Achtung: Die Zihlung erfolgt hier ab 0. Die Anzeige ziihlt
jedochab 11

6230..6273 cc Chaser 1 Schritt 01 (Kanal 1..24)

6274. 6296 cc Chaser 1 Schritt 02 (Kanal 1..24)

6825 cc Chaser 1 Schritt 24 (Kanal 1..24)

5826 nn Anzahl der gespeicherten Schritte in Chaser 1

6827 I Numumner des folgenden Chasers
Achtung: Dic Zahlung crfolgt hier ab 0. Dic Anzeige zihit
jedochab 11

6828..685] cc Chaser 2 Schritt 01 (Kanal 1,.24)

6852..6875 Chaser 2 Schritt 02 {Kanal 1..24)

235900 nn Anzahi der gespeicherten Schritic in Chaser 34

23901 E7 EOX: End of System Exclusiv

6.0. Fehlercode-Tabelle
Bei Auftreten eines Fehlers zeigt der CL402 den zugehorigen Fehlercode in der Form "E xx" an. Hierbel

ist "xx" der Fehlercode. Die folgende Tabelle erlautert die moglichen Fehlercodes:

Fehlercode 1 Name | mogliche Ursache

E 10 MIDI_IN_OVERRUN Ihr MIDI-Sender (Sequencer oder Keyboard) sendet zu
viele Daten an den CL402




E11

MIDI_OUT_ERROR

wahrscheinlich ist die MIDI-Schnittstelle des CLA02
defekt. Schalten Sie das Gerét aus und iiberpriifen Sie ob
nach erneutem Einschalten der Fehler wieder auftritt.

E 12

MIDI_IN_ERROR

Der CL402 hat falsche MIDI-Daten empfangen.
Uberpriifen Sie das MIDI-Kabel.

E 13

MIDI_NOT_SYNC

Im MIDI-Datenstrom fehlen Daten oder es wurden
falsche Daten empfangen '

E 14

MIDL LOST_DATA

Dieser Fenler tritt auf, wenn beim Empfang der System-
Exklusiv-Daten nicht alle Daten fehlerfrei empfangen
wurden. Wiederholen Sie die Ubertragung

E15

MIDL_ID

Die System-Exkusiv-Daten fur den CL402 haben eine
falsche Herstelierkennung. Dies deutet auf einen Fehler
beim Abspeichern der Daten auf Ihrem Sequencer hin.

Sollte der CL402 einen Fehlercode anzeigen der nicht in obiger Tabelle aufgefuhrt ist, so teilen Sie den
Fehlercode und den Vorgang der den Fehlercode erzeugt hat bitte Ihrem Hiandler mit.

CL 402 MID! Implementation Chart

Function Transmit{ed Recognized Remarks

Basic Channel 1..16 1.16 memorized

Mode X MONO/OMNI memorized

Note number 50..83 0..127 In receiving,note numbers
gther than 60..83 are
mirrored to 60.83

Velocity Note On 1..127 1..127 Note OfF velocity is ignored

Velogity Note Off 0 X and always interpreted as O

After Touch Keys 0..127 0..127

After Touch Channels X X

Pitch Bender X X

Control Change X X X

"rogram Change X X X

System Exclusiv 0 0 manufact. ID 3F

System Common X X

System Real Time Clock " ¢ 0

System Real Time Com. % 8 Start. Stop, Continue

Aux Message

-Local On/Off he X

-All notes off X O

-Active sensing X X

-Reset X X

0O . vyes, X no
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1. Kaltstart;. 7z L/fv‘-\ﬁz' MJ\ mJ @?.«/?//x—w ¢ f-/ac{_,—*//

Um zu gewahrlelsten daf das Lichtmischpult nach
der Softwaredanderung ordnungsgemalt arbeitet,

soll einmalig ein , Kaitstart* vorgenommen werden
Dabei wird der gesamte Speicherinhalt vollstandlg

geloscht Il!

Wihrend des Einschaltens sind die 3 F[ash-Tasten
gedriickt zu halten, bis ,,COLd* im Display "g,ffi’;";;j{;:v

erscheint. Der Kaltstart ist dann durchgefiihrt. g, .48 mesfm -
2. DMX Patch:

Midi Menue Parameter 7 anwdhlen.

Im linken Display erscheinen je nach Anwahl im
Midi Menue Parameter 8 die Pultkandle 1 - 24/

1 - 48, im rechten die DMX Kanéle 1 - 96.

mit den Tasten UP/DOWN kann eine Zuordnung
vorgenommen werden, welche auch mehrfach
getroffen werden kann, d.h. eine Adresse kann von
mehreren Kanilen angesteuert werden. Die
Ausgabe an eine mehrfach belegte Adresse ist
durch das ,der stiarkere gewinnt” - Prinzip
geregelt. :

3. Wide Funktion: . ) -
Midi Menue Parameter 8 anwiahlen
Im rechten Display erscheint 24 oder 48
Durch die Tasten UP / DOWN kann zwischen den

beiden Betriebsarten umgeschaltet werden.

Im 48 Kanal Betrieb stehen 5§ PAGES mit je 24
Presets und 17 Chaser zur Verfugung.

.Es dient jetzt Bank B flir die Einstellung der
Kanile 1 - 24 und Bank A flir die Kanale 25 - 48.
Diese oberen Kanéle werden durch die
Kontrolleuchten am CL 402 nicht angezeigt, sind
jedoch {iber die DMX-Schnittstelle aktiv.

Im 48 - Kanal- Modus stehen 3 Betriebsarten zur
Verfugung:

1. Einzelbetrieb : Kontrolle mit Bank A Master.
2. Presetbetrieb : Kontrolle mit Bank B Master.



3. Kombination aus 1. u. 2. : Hier werden jeweils
mit Bank B die Presets und die jeweils
zugehorigen Einzelleuchten aktiviert.

4. .Warmstart” ohne Speicherverlust (RESET)

Dies wird notwendig, wenn der Prozessor bzw,
der Programmablauf durch duBere Einfliisse
{ Netzstorung, statische Entladung... ) gestort

wurde.
Pult ausschalten.Taste CHASER MASTER und

und BANK B MASTER gedriickt halten wahrend
das Pult eingeschaltet wird, bis im Display ,,cOLd"

erscheint.



